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Durante todo o percurso escolar, é importante desenvolver ferramentas que permitam a
compreensdo do mundo que nos rodeia e despertar a curiosidade e o pensamento critico.
Estes objectivos sao naturalmente alcangados através da experimentacao e os museus sio
espacos privilegiados para este fim.

Tendo em vista este contexto, assim como a componente cientifica dos curriculos do 12 ciclo
do ensino basico, a oferta pedagdgica do Museu da Ciéncia da Universidade de Coimbra tem
vindo gradualmente a diversificar-se e, para este ano lectivo, apresentamos um conjunto
alargado de actividades destinadas a criancas que frequentam este nivel de ensino.

Todas as actividades tém a duragao de 1h30 e incluem visita a uma das exposi¢oes patentes
no Museu da Ciéncia.

Neste documento, podera encontrar a oferta de actividades para o 1.2 Ciclo do Ensino Basico.
As actividades estdo agrupadas por disciplina (Matematica e Estudo do Meio), e cada uma
delas é apresentada por uma breve descricdo, sendo ainda acompanhada por ligacoes
curriculares a metas estabelecidas pelo Ministério da Educacgao e Ciéncia para este nivel de
ensino. Estas ligacoes sao incluidas como um apoio para os professores no planeamento de
visitas de estudo, nao representando metas a atingir com a realizacdo das respectivas
actividades.

Se pretender planear a sua visita, poderd agendar um encontro com a equipa educativa do
museu. Estamos disponiveis para receber os professores e educadores de terca a sexta-feira,
das 17h as 18h, mediante marcagao prévia.

Se tiver alunos com necessidades especiais, ndo hesite em contactar-nos para lhe
sugerirmos as actividades mais adequadas a cada caso.

Até breve!
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Duragao média: 1:30h (inclui visita as exposigoes)
Prego: 3.50€ por aluno (professores e auxiliares tém entrada gratuita enquanto acompanhantes do
grupo escolar)

Se pretende participar em alguma actividade pedagdgica com os seus alunos, deve efectuar a
marcacao prévia, preferencialmente por e-mail, e com antecedéncia minima de uma semana. Deve
indicar:

- nome da escola e localidade

- nimero de alunos e professores

- nivel de ensino

- nome da actividade

- dia e hora



Museu da Ciéncia, Laboratorio Chimico

Largo Marqués de Pombal, 3000-272 Coimbra
www.museudaciencia.org
geral@museudaciencia.org

T.239854350 | F.239854359






Matematica

CuBo GREGO

Serda que os sabios de Atenas sabiam calcular volumes? Vem ouvir uma histoéria, faz os teus
proprios cubos e aprende a calcular a capacidade de cada um deles.

Breve descricao:

Neste atelier os participantes ouvem uma histdria relacionada com cubos. Sao abordados os
conceitos de volume e arestas, e na actividade pratica os participantes constroem dois cubos
diferentes.

Ligacoes Curriculares:

Metas de Aprendizagem

Dominio: Geometria e Medida

Subdominio: Medida

Meta Final 28) Compreende as grandezas comprimento, drea, massa, capacidade e volume.

Metas intermédias até ao 4.2 Ano
Compreende a nogdo de volume.

Meta Final 29) Compreende o que é uma unidade de medida e o processo de medir.

Metas intermédias até ao 4.2 Ano

Realiza medicoes de grandezas em unidades S, usando instrumentos de medida adequados as
situacaes.

Determina o volume de um cubo por empilhamento de cubos menores.

NEURONIOS AO ATAQUE
Gostas de desafiar a mente? Vem treinar a inteligéncia, decifrando quebra-cabecas e
mensagens secretas.

N2 maximo de participantes: duas turmas

Breve descricao:

E proposto aos participantes resolver um conjunto jogos e quebra cabecas, que sdo
problemas matematicos. Sao referidos de maneira simples e indirecta conceitos
matematicos tao diversos como probabilidades, andlise combinatéria, crescimento
exponencial, areas, etc.

Ligacoes Curriculares:

Metas de Aprendizagem

Dominio: Geometria e Medida

Subdominio: Medida

Meta Final 31) Compreende a nogdo de perimetro.

Resolve problemas relacionando perimetro e drea, formulando e testando conjecturas. Exemplos: -
Relaciona perimetro e drea de rectdngulos e de quadrados; - Representa rectdngulos com o mesmo
perimetro e diferentes dreas e com a mesma drea e diferentes perimetros.




PRATO DE CALCULAR

Decerto ja ouviste falar em maquinas de calcular. E pratos de calcular?

Vem construir o teu prato de calcular, e explora uma forma antiga de fazer calculos, que tem
tanto de simples como de fascinante!

Breve descricao:

Neste atelier, fala-se na histéria do 4baco e no seu desenvolvimento em diferentes
sociedades (com énfase na China e no Japao). Como componente pratica, os participantes
constroem um d4baco que podem levar para casa. S3o, ainda, ensinadas as técnicas para
fazer calculos simples (soma e subtraccao).

Ligacoes Curriculares:

Metas de Aprendizagem

Dominio: Nimeros e Operacgoes

Subdominio: Numeros Racionais Ndo Negativos

Meta Final 15) Compreende as operacdes com numeros naturais e racionais ndo negativos na
representacdo decimal.

Metas intermédias até ao 2.2 Ano

e Usa a adig¢do nos sentidos combinar e acrescentar.

e Compreende e memoriza factos bdsicos da adicdo utilizando niimeros pelo menos até 100.
e Relaciona os factos bdsicos da adi¢dao com os da subtrac¢ao.

e Usa a subtracgdo nos sentidos retirar, comparar e completar.






Estudo do Meio

QUEM TAPOU O SoL?
A Lua consegue tapar o Sol? Vem saber o que acontece durante um eclipse e por que razao
nao se vé em todo o Mundo.

Breve descricao:

Atelier sobre eclipses. Explica-se a origem e diferentes tipos de eclipses (Solares e Lunares).
Fala-se das caracteristicas dinamicas do sistema Sol-Terra-Lua, abordando os conceitos de
rotacao, translagao e inclinagao dos eixos e drbitas.

Os participantes constroem um simulador de eclipses solares para levar para casa.

Ligacoes Curriculares:

Metas de Aprendizagem

Dominio: Localizagdo no Espaco e no Tempo

Subdominio: Localizagdo/Compreensdo Espacial e Temporal

Meta Final 1) O aluno localiza, em relagdo a um ponto de referéncia, elementos naturais e
humanos do meio local, utilizando diferentes processos de orientacao.

Metas intermédias até ao 4.2 Ano
O aluno utiliza diversos processos para referenciar os pontos cardeais (posi¢do do Sol, bussola,
estrela polar), na orientacdo, localizacdo e deslocacdo na Terra.

Subdominio: Localizagdo e Compreensdo Espacial: a Terra no Sistema Solar
Meta Final 8) O aluno descreve a forma e os movimentos da terra e da lua, explicando fenémenos
como as estagoes do ano.

Metas intermédias até ao 4.2 Ano
O aluno identifica, com base na observacdo de modelos, a existéncia dos movimentos da rotacdo e
translacao da Terra.

HoRAS MINHAS, HORAS TUAS
Quando acordas em Coimbra, que horas sao em Nova lorque? E quando vais para a cama,
que horas sao na China? Serao as horas iguais em todo o planeta?

Breve descricao:

Atelier sobre o movimento de rotacao da Terra e as suas implicagdes nas horas e fusos
horarios. Abordam-se os conceitos de latitude, longitude, meridiano, fuso horério, hora solar,
hora politica, rotacao, etc.

Os participantes tém de calcular as horas em diferentes cidades no Planeta recorrendo a
globos terrestres e mapas.

Ligacoes Curriculares:

Metas de Aprendizagem
Dominio: Localizac¢do no Espaco e no Tempo

Subdominio: Localizagdo/Compreensdo Espacial e Temporal
Meta Final 1) O aluno localiza, em relagdo a um ponto de referéncia, elementos naturais e
humanos do meio local, utilizando diferentes processos de orientacao.

Metas intermédias até ao 4.2 Ano
O aluno utiliza diversos processos para referenciar os pontos cardeais (posi¢do do Sol, buissola,
estrela polar), na orientacdo, localizacdo e deslocacdo na Terra.

Subdominio: Localizacao e Compreensdo Espacial: a Terra no Sistema Solar
Meta Final 8) O aluno descreve a forma e os movimentos da terra e da lua, explicando fenémenos
como as estacoes do ano.”

Metas intermédias até ao 4.2 Ano
O aluno identifica, com base na observacdo de modelos, a existéncia dos movimentos da rotacdo e
translacdo da Terra.



OCEua 3D

Sera que as estrelas que vés a noite estdo muito longe da Terra? E serd que estdo todas a
mesma distancia? Vem fazer uma constelacdo a 3 dimensdes e aprender mais sobre as
distancias astronomicas!

Breve descricao:

Atelier sobre constelacoes e sobre distancias em Astronomia. Recorrendo ao projector
esférico do Museu e a programas de simulagdo do céu, sdo apresentadas as constelagdes,
algumas mitologias a elas associadas, os nomes de algumas estrelas e a sua origem e
utilidade ao longo dos tempos.

Os participantes constroem uma constelacdo a 3D, para perceberem que a posicao das
estrelas vistas da Terra é uma posicao aparente.

Ligacoes Curriculares:
Programa do 12Ciclo

32 ANO
BLOCO 3 — A DESCOBERTA DO AMBIENTE NATURAL
3. OS ASTROS

» Reconhecer o Sol como fonte de luz e calor.
« Distinguir estrelas de planetas (Sol — estrela; Lua — planeta).

Metas de Aprendizagem

Dominio: Localizagdo no Espaco e no Tempo

Subdominio: A Terra no Espaco: Universo e Sistema Solar

Meta Final 7) O aluno descreve, em termos gerais, a constituicdo do Universo e a constituicdo do
sistema solar, explicando a importdancia do Sol para a vida na Terra.

Metas intermédias até ao 4.2 Ano
O aluno distingue estrelas de planetas e simula em modelos (fisicos e informdticos) o seu
posicionamento / dindmica.

O MEU SISTEMA SOLAR

Os planetas serao todos iguais?

Com plasticina e outros materiais, vem construir um Sistema Solar, conhecer as diferentes
caracteristicas dos astros e quais as distancias que os separam do Sol.

Duracgao: 1h 30
N2 maximo de participantes: uma turma

Breve descricao:

Atelier sobre o Sistema Solar. Fala-se das caracteristicas dos diferentes planetas principais,
as suas distancias ao Sol, as luas, os meteoritos, os cometas, os asterdides, etc.

Os participantes constroem, em conjunto, um sistema solar com as distancias a escala,
usando plasticina e outros materiais simples.

Ligacoes Curriculares:
Programa do 19Ciclo

32 ANO
BLOCO 3 — A DESCOBERTA DO AMBIENTE NATURAL
3. OS ASTROS

« Reconhecer o Sol como fonte de luz e calor.

e Distinguir estrelas de planetas (Sol — estrela; Lua — planeta).
42 ANO

2. 0S ASTROS



Observar num modelo o sistema solar.

Metas de Aprendizagem

Dominio: Localizagdo no Espaco e no Tempo

Subdominio: A Terra no Espaco: Universo e Sistema Solar

Meta Final 7) O aluno descreve, em termos gerais, a constituicao do Universo e a constituicdo do
sistema solar, explicando a importdancia do Sol para a vida na Terra.

Metas intermédias até ao 2.2 Ano
O aluno identifica elementos que integram a constituicdo do universo (estrelas, galdxias,...)
nomeando a sua galdxia.

Metas intermédias até ao 4.2 Ano
O aluno distingue estrelas de planetas e simula em modelos (fisicos e informdticos) o seu
posicionamento / dindmica.

O ESQUELETO DANCARINO
Sabias que o corpo humano tem mais de 200 ossos! Com o Sebastido, o esqueleto do
Museu, poderds aprender porque sao tao importantes e fazer um esqueleto dancarino.

Breve descricao:

Nesta actividade sdo explorados os ossos do corpo humano, anatémica e fisiologicamente.
Os participantes fazem um jogo de identificacdo de ossos e constroem um esqueleto
articulado.

Ligacoes Curriculares:

Programa do 12Ciclo

BLOCO 1 — A DESCOBERTA DE SI MESMO

42 ANO

1. O SEU CORPO

Os ossos:
— reconhecer a existéncia dos 0ssos;
— reconhecer a sua funcdo (suporte e protecg¢do);
— observar em representacdes do corpo humano.

Metas de Aprendizagem

Dominio: Conhecimento do Meio-Natural e Social

Subdominio: Viver melhor na Terra

Meta Final 20) O aluno sistematiza as modificacoes ocorridas no seu corpo, explicando as funcoes
principais de dérgdos constituintes, bem como as funcoes vitais de sistemas humanos, e relaciona
caracteristicas fisionémicas de membros da mesma familia.

... PARA TE VER MELHOR!
Sera que os olhos sao todos iguais? Quem vé melhor? N6s ou a mosca? Vem compreender
que existem diferentes tipos de olhos e como eles sdo constituidos.

Breve descricao:

Neste atelier, a constituicido e funcionamento do olho humano sdo apresentados aos
participantes. Compara-se o olho humano com os olhos de outros animais e fazem-se duas
experiéncias: uma para elucidar a funcao de cada constituinte do olho humano e outra para
demonstrar o modo de funcionamento do olho tipo camara. Sao ainda referidas e explicadas
algumas doencgas como a miopia, a hipermetropia e o astigmatismo.

Ligacoes Curriculares:
Programa do 19Ciclo




BLOCO 5 — A DESCOBERTA DOS MATERIAIS E OBJECTOS

32 ANO )

1. REALIZAR EXPERIENCIAS COM A LUZ

e |dentificar fontes luminosas.

e Observar a passagem da luz através de objectos transparentes (lentes,

e prismas, dgua...).

Observar e experimentar a reflexdo da luz em superficies polidas (espelhos...).

Metas de Aprendizagem

Dominio: Conhecimento do Meio-Natural e Social

Subdominio: Viver Melhor na Terra

Meta Final 21) O aluno identifica e verifica propriedades de diferentes materiais, condicoes em que
se manifestam e formas de alteracdo do seu estado fisico, e manipula pequenos dispositivos para
fins especificos.

Metas intermédias até ao 2.2 Ano

O aluno identifica caracteristicas da luz relacionadas com os objectos: propagacdo em linha recta,
necessidade da luz para a visdo dos objectos, relagdo luz-sombra, efeitos da incidéncia de luz em
diferentes materiais.

A DESCOBERTA DE ROCHAS E MINERAIS

Sabias que, mesmo sem te aperceberes, usas diferentes rochas e minerais no teu dia-a-dia?
Vem descobrir a diversidade e origem das rochas e minerais e perceber que elas estao em
todo o lado.

Breve descricao:

Neste atelier os participantes compreendem a origem da Terra e a constituicao litolégica da
crusta oceanica e continental. Na pratica identificam amostras de diferentes minerais e
rochas através de chaves dicotdmicas e constroem um ciclo litolégico.

Ligacoes Curriculares:

Programa do 19Ciclo

32 ANO

BLOCO 3 — A DESCOBERTA DO AMBIENTE NATURAL

2. ASPECTOS FISICOS DO MEIO LOCAL

« Recolher amostras de rochas existentes no ambiente préximo:
— identificar algumas das suas caracteristicas (cor, textura, dureza...);
— reconhecer a utilidade de algumas rochas.

Metas de Aprendizagem

Dominio: Dinamismo das Inter-relacdes Naturag-Social

Subdominio: Dinamismo das Relacdes entre Espacos

Meta Final 32) O aluno explica a dinamica da terra tendo em conta a multiplicidade de
transformacdes que ocorrem no seu interior e exterior.

Metas intermédias até ao 4.2 Ano

O aluno identifica minerais constituintes de rochas da sua regiGo considerando as suas
propriedades fisicas (dureza, brilho) e quimicas (reaccdo em presenca de dcidos) e referindo
algumas utilizagoes dessas rochas.



ESCAVANDO BEM FUNDO...

A Terra é antiquissima, e esta sempre em constante transformacao.

Como sabemos isto? Com a ajuda de pistas que vamos encontrando...

Os fosseis sdo algumas dessas pistas, mas para os encontrar vais ter de escavar bem fundo...

Breve descricao:

Atelier sobre fdsseis. Explica-se o que sdo fosseis, como se formam e como os podemos
datar. Mostra-se a sua importancia na reconstituicdo do passado da Terra e fala-se dos
principais acontecimentos do passado da Terra e da vida na Terra. Os participantes,
dependendo da sua idade, vao procurar fésseis enterrados e identifica-los, fazer um “féssil”
em gesso ou datar alguns fdsseis baseando-se numa tabela das eras geolégicas.

Ligacoes Curriculares:

Metas de Aprendizagem

Dominio: Localizag¢do no Espaco e no Temporal

Subdominio: Localizagao/Compreensdo Espacial e Temporal

Meta Final 3) O aluno utiliza diferentes unidades/convenc¢des temporais e situa no tempo
rotinas, datas, eventos e personagens da Histéria e das comunidades actuais.

Metas intermédias até ao 2.2 Ano

O aluno sequencializa momentos de um relato (reconto de uma histéria), fontes icénicas e
objectos, estabelecendo relacoes de anterioridade, posterioridade e simultaneidade (antes
de, depois de, a0 mesmo tempo que).

Dominio: Dinamismo das Inter-relacdes Naturag-Social

Subdominio: Dinamismo das Relagdes entre Espacos

Meta Final 32) O aluno explica a dinamica da terra tendo em conta a multiplicidade de
transformacdes que ocorrem no seu interior e exterior.

Metas intermédias até ao 4.2 Ano

e O aluno descreve os elementos e a estrutura interna da Terra analisando modelos
globais.

O aluno associa alguns fendmenos naturais (exemplos: sismos, vulcdes,..) com
manifestacdes da dinamica interna da terra, de que identifica alguns elementos.

S.0.S. Sismos

A nossa Terra é um planeta vivo e os sismos sdo dos fendmenos mais energéticos que nele
ocorrem! O que fazer quando experienciamos um sismo? Onde e quando é que acontece um
sismo? Vem conhecer melhor o teu planeta!

Breve descricao:

Neste atelier sdo exploradas algumas questdes, como: O que é um sismo? Porque ha sismos?
Sera que podemos evita-los e resistir-lhes? Na actividade pratica realizam um jogo pelo
Museu com o objectivo de construir um kit de emergéncia.

Ligacoes Curriculares:

Programa do 12Ciclo

BLOCO 1 — A DESCOBERTA DE SI MESMO

42 ANO

2. A SEGURANCA DO SEU CORPO

Conhecer regras de seguranca anti-sismicas (prevengdo e comportamentos
a ter durante e depois de um sismo).

Metas de Aprendizagem

Dominio: Dinamismo das Inter-relacoes Natural-Social

Subdominio: Viver Melhor na Terra

Meta Final 27) O aluno demonstra conhecimento e aplica normas e cuidados de salde e



seguranca, a nivel individual e comunitdrio, com vista ao equilibrio natural.

Metas intermédias até ao 4.2 Ano

e O aluno identifica regras de prevencdo de incéndios (por exemplo: nas habitacdes, locais
publicos, floresta) e de seguranca anti-sismica (prevencdo e comportamentos a ter durante e depois
de um sismo).

O aluno descreve medidas de preven¢do comunitdrias relativas a minimizagdo das consequéncias
de alguns fenédmenos naturais tais como sismos, vulcoes, cheias, maremotos.

A IMPULSAO DE ARQUIMEDES

Sabes o que é a densidade? E porque flutuam ou afundam os corpos? Como conseguem os
mergulhadores no alto mar mergulhar ou emergir a superficie da 4gua? Vem descobrir estes
e outros segredos da hidrostética.

Breve descricao:

Nesta actividade os participantes exploram o conceito da impulsao e sao analisados alguns
exemplos do dia-a-dia, como: o funcionamento dos submarinos ou a flutuacdo dos barcos.
Na actividade pratica calculam a densidade de um objecto e constroem um mergulhador
cartesiano.

Ligacoes Curriculares:

Metas de Aprendizagem

Dominio: Conhecimento do Meio Natural e Social

Subdominio: Viver Melhor na Terra

Meta Final 21) O aluno identifica e verifica propriedades de diferentes materiais, condicdoes em que
se manifestam e formas de alteracdo do seu estado fisico, e manipula pequenos dispositivos para
fins especificos.

Metas intermédias até ao 4.2 Ano

O aluno identifica factores (varidveis) que podem influenciar o comportamento (flutuagao /
afundamento, dissolu¢do) de materiais/objectos diferentes na dgua e em outros liquidos e qual o
efeito da variacdo de cada um deles.

A PRESSAO TEIMOSA
Sabes o que é a pressao? Como varia a pressao dos liquidos? E o que é um sistema
hidraulico? Vem aventurar-te e descobre as respostas...

Breve descricao:

Neste atelier os participantes abordam o conceito de pressao, exploram em particular a
pressao dos fluidos e a pressao atmosférica. Na actividade pratica constroem um sistema
hidraulico com seringas.

Ligacoes Curriculares:

Programa do 12Ciclo

BLOCO 5 — A DESCOBERTA DOS MATERIAIS E OBJECTOS

42 ANO

4. REALIZAR EXPERIENCIAS COM O AR

Reconhecer, através de experiéncias, a pressao atmosférica (pipetas, conta-gotas, palhinhas
de refresco...).

Metas de Aprendizagem

Dominio: Conhecimento do Meio Natural e Social

Subdominio: Viver Melhor na Terra

Meta Final 21) O aluno identifica e verifica propriedades de diferentes materiais, condigoes em que
se manifestam e formas de alteracdo do seu estado fisico, e manipula pequenos dispositivos para
fins especificos.




Metas intermédias até ao 4.2 Ano

O aluno identifica factores (varidveis) que podem influenciar o comportamento (flutuagdo /
afundamento, dissolu¢do) de materiais/objectos diferentes na dgua e em outros liquidos e qual o
efeito da variacao de cada um deles.

CIRCUITO CURTO
Como acender uma lampada?
Com fios, pilhas e interruptores, desvenda alguns mistérios da electricidade.

Breve descricao:
Nesta actividade, os participantes constroem interruptores e circuitos eléctricos simples,
recorrendo a pilhas, pequenas lampadas, clips, fios eléctricos e crocodilos. Sao ainda
convidados a testar a conducao eléctrica de diferentes materiais, como madeira, plastico,
vidro, metal, etc. Abordam-se conceitos como: interruptor, conducao eléctrica, corrente e
energia eléctrica.

Ligacoes Curriculares:

Programa do 12Ciclo

BLOCO 5 — A DESCOBERTA DOS MATERIAIS E OBJECTOS

42 ANO

3. REALIZAR EXPERIENCIAS COM A ELECTRICIDADE

e Realizar experiéncias simples com pilhas, ldmpadas, fios e outros materiais condutores e ndo
condutores.

Construir circuitos eléctricos simples (alimentados por pilhas).

Metas de Aprendizagem

Dominio: Dinamismo das Inter-relacoes Natural-Social

Subdominio: Viver Melhor na Terra

Meta Final 28) O aluno descreve o funcionamento de um circuito eléctrico e classifica
operacionalmente os materiais como bons e maus condutores de corrente eléctrica.

Metas intermédias até ao 2.2 Ano
O aluno classifica operacionalmente materiais [ objectos em bons e maus condutores de
electricidade.

Metas intermédias até ao 4.2 Ano

e O aluno explica que a energia eléctrica pode ser usada de diferentes maneiras, em
particular para fornecer iluminagao, aquecimento e para funcionamento de dispositivos

e O aluno descreve o procedimento adequado para construir um circuito eléctrico simples
(com uma pilha, lampada e fios), segundo um desenho ou fotos.

e O aluno reconhece as condicdes que permitem que uma lampada acenda (circuito
fechado, fonte adequada e lampada em boas condicoes), identificando factores que podem
influenciar o brilho da lampada num circuito eléctrico.

e O aluno classifica operacionalmente materiais [ objectos em bons e maus condutores de
electricidade.

SIMPLESMENTE MAQUINAS!
Sabias que uma simples rampa pode ser considerada uma maquina? Se prestarmos atencgao,
esta e outras “maquinas simples” sdo invengdes fascinantes que usamos ha séculos nas mais
variadas tarefas. Vem descobrir que maquinas sdo estas, como podem ser utilizadas, e
constrodi a tua maquina simples!

Breve descricao:
Atelier sobre maquinas simples. Durante a actividade, o funcionamento e aplicagoes das
maquinas serdo apresentados aos participantes, que terdo ainda a oportunidade de



experimentar algumas maquinas simples e construir uma para levar para casa. O objectivo
principal do atelier é introduzir, de uma forma simples, conceitos de forca, deslocamento e
trabalho mecéanico. Este atelier tem uma versao para criancas dos 6 aos 8 anos, com uma
parte pratica mais simples, e uma versao para criangas a partir dos 8 anos, com uma parte
pratica ligeiramente mais complexa.

Ligacoes Curriculares:

Programa do 19Ciclo

BLOCO 5 — A DESCOBERTA DOS MATERIAIS E OBJECTOS

32ANO

3. REALIZAR EXPERIENCIAS DE MECANICA

e Realizar experiéncias com alavancas, quebra-nozes, tesouras... (forgas).

e Realizar experiéncias e construir balancas, baloicos, mobiles... (equilibrio).
Realizar experiéncias com roldanas e rodas dentadas (transmissao do
movimento).

Metas de Aprendizagem

Dominio: Conhecimento do Meio-Natural e Social

Subdominio: Viver Melhor na Terra

Meta Final 21) O aluno identifica e verifica propriedades de diferentes materiais, condicoes em que
se manifestam e formas de alteracdo do seu estado fisico, e manipula pequenos dispositivos para
fins especificos.

Metas intermédias até ao 4.2 Ano
O aluno explica o funcionamento de roldanas, alavancas, molas e péndulos, organizando
montagens adequadas.

ESPELHO MEU, ESPELHO MEU...

Todos os dias confiamos em espelhos para nos mostrarem o mundo. Mas o que acontece
quando os espelhos distorcem as coisas que reflectem? Diverte-te a descobrir mais sobre a
reflexdo da luz e construir uma anamorfose, que decerto te vai fazer ver a beleza da éptical

Breve descricao:

Neste atelier serdo abordados, de forma simples, alguns conceitos de dptica que permitem
explicar o que acontece numa anamorfose. Os participantes terao ainda a oportunidade de
construir uma anamorfose que levam para casa. ~

Ligacoes Curriculares:

Programa do 1°Ciclo

BLOCO 5 — A DESCOBERTA DOS MATERIAIS E OBJECTOS

32 ANO X

1. REALIZAR EXPERIENCIAS COM A LUZ

e Identificar fontes luminosas.

Observar a passagem da luz através de objectos transparentes (lentes,
prismas, agua...).

Observar a interseccao da luz pelos objectos opacos — sombras.

Realizar jogos de luz e sombra e sombras chinesas.
Observar e experimentar a reflexao da luz em superficies polidas (espelhos...).

Metas de Aprendizagem

Dominio: Conhecimento do Meio-Natural e Social

Subdominio: Viver Melhor na Terra

Meta Final 21) O aluno identifica e verifica propriedades de diferentes materiais, condicoes em que
se manifestam e formas de alteracdo do seu estado fisico, e manipula pequenos dispositivos para
fins especificos.




Metas intermédias até ao 4.2 Ano

O aluno identifica caracteristicas da imagem de um objecto reflectida num espelho plano, concavo,
convexo e cilindrico, verificando a variagdo do niimero de imagens de um objecto em dois espelhos
planos quando estes se associam de forma diferente.

IMAGENS EM MOVIMENTO
Um filme é uma sucessdo rapida de imagens. Serd que consegues fazer um filme sem
camara de filmar?

Breve descricao:

Nesta actividade sao abordados alguns aspectos do funcionamento do olho humano. Sao
também explorados alguns tipos de ilusdes opticas. Como componente pratica, constroi-se
um brinquedo dptico que da a ilusdao de movimento. O brinquedo 6ptico construido sera
diferente consoante a faixa etaria dos participantes.

Ligacoes Curriculares:

Programa do 19Ciclo

BLOCO 5 — A DESCOBERTA DOS MATERIAIS E OBJECTOS

32ANO

1. REALIZAR EXPERIENCIAS COM A LUZ

e Identificar fontes luminosas.

e Observar a passagem da luz através de objectos transparentes (lentes,

e prismas, agua...).

Observar e experimentar a reflexao da luz em superficies polidas (espelhos...).

ORQUESTRA ECOLOGICA
Queres fazer uma orquestra com materiais reciclaveis?
Junta os teus amigos e venham todos ao barulho!

Breve descricao:

Atelier onde sao abordados conceitos bdasicos sobre o som. Os participantes fazem
experiéncias para verificar que o som se propaga nos liquidos, nos sélidos e nos gases e cada
um constrdéi um instrumento musical simples e com materiais reciclaveis. No final, discute-
se as diferencas entre instrumentos musicais de sopro, precursao e cordas e qual a
importancia das caixas de ressonancia.

Ligacoes Curriculares:

Programa do 12Ciclo

BLOCO 5 — A DESCOBERTA DOS MATERIAIS E OBJECTOS

12 ANO

2. REALIZAR EXPERIENCIAS COM O SOM

e |dentificar sons do seu ambiente imediato.

Produzir sons (percutindo, soprando, abanando objectos e utilizando instrumentos musicais
simples).

Metas de Aprendizagem

Dominio: Conhecimento do Meio-Natural e Social

Subdominio: Viver Melhor na Terra

Meta Final 21) O aluno identifica e verifica propriedades de diferentes materiais, condicoes em que
se manifestam e formas de alteracdo do seu estado fisico, e manipula pequenos dispositivos para
fins especificos.

Metas intermédias até ao 2.2 Ano
O aluno distingue materiais segundo as suas propriedades (exemplos: resisténcia, dureza,



transparéncia, decomposicdo natural, capacidade para ser reciclado e ou reutilizado,...).associando
a possibilidade de serem usados no fabrico de objectos (exemplos: utensilios de cozinha, barcos, ...).

Metas intermédias até ao 4.2 Ano
O aluno identifica e descreve diferentes tipos de sons e suas fontes realizando actividades prdticas
de transmissdo do som através de meios diferentes (sélidos, liquidos e gasosos).

MARAVILHAS DA AGUA...EUREKA!

Porque conseguem certos animais caminhar sobre a dgua?
Por que motivo é dificil afundarmo-nos no mar morto?
Brincando com a dgua descobre alguns segredos da naturezal!

Breve descricao:

Atelier onde os participantes compreendem algumas caracteristicas e propriedades da dgua
fazendo experiéncias simples. E abordado de um modo muito simples o conceito de tensao
superficial e densidade.

Ligacoes Curriculares:

Programa do 12Ciclo

BLOCO 5 — A DESCOBERTA DOS MATERIAIS E OBJECTOS

12 ANO

2. REALIZAR EXPERIENCIAS COM A AGUA

e Reconhecer materiais que flutuam e nao flutuam.

Verificar experimentalmente o efeito da dgua nas substdncias (molhar, dissolver,tornar,
molddvel...).

ELECTROIMAN EM ACGAO!
Sabes o que é um campo magnético? E que relacao terd a electricidade com o magnetismo?
Constroéi um electroiman e aprende algumas das suas aplicagdes no nosso dia-a-dia.

Duracao: 1h30
N2 maximo de participantes: 1turma

Breve descricao:

Neste atelier os participantes podem conhecer algumas propriedades do campo magnético e
a relagao da electricidade com o magnetismo. Constroem um electroiman e exploram
algumas das suas caracteristicas perante diferentes situagoes.

Ligacoes Curriculares:

Programa do 19Ciclo

BLOCO 5 — A DESCOBERTA DOS MATERIAIS E OBJECTOS

32ANO

2. REALIZAR EXPERIENCIAS COM [MANS

e Realizar jogos com imanes.

e Observar o comportamento dos materiais em presenca de um iman (atrac¢do ou ndo atracgao,
repulsao).

e Magnetizar objectos metdlicos (pregos, alfinetes...).







Jogos

DE PISTA EM PISTA
Explora o Museu decifrando os nossos enigmas...

Informacoes gerais:

Area: Jogos

Nivel de Ensino: do 12 ao 42 ano do EB
Duracgao: 1h 30 min

N2 maximo de participantes: 60 (ou 3 turmas)

Breve descricao:

Actividade realizada em pequenos grupos. E entregue um conjunto de perguntas a cada
grupo sobre o Museu e as suas exposicoes. Desta forma, os participantes sao levados a
conhecer o Museu e explorar mais pormenorizadamente os objectos, legendas e quiosques
informaticos expostos.

EM BUSCA DA SALA PERDIDA

Um documento muito antigo fala de uma misteriosa sala das maquinas. Para a encontrares,
so tens de mostrar que és um explorador a altura de decifrar qualquer enigma! Aceitas o
desafio?

Informacoes gerais:

Area: Histoéria/ Fisica/ Jogos

Nivel de Ensino: do 32 ao 42 ano do EB
Duracgao: 1h 30 min

N2 maximo de participantes: 20 (ou 1 turmas)

Breve descricao:

Jogo de pistas cujo objectivo é dar a conhecer melhor as exposi¢des do Museu da Ciéncia,
especialmente o Gabinete de Fisica. Inicialmente, os participantes sao desafiados a
encontrar e solucionar um conjunto de pistas, que os leva a percorrer o museu e a procurar
activamente informacgado nas exposicoes. No final, serd encontrada a “casa das maquinas”,
isto é, o Gabinete de Fisica. Aqui, serd brevemente explorada a histéria da construcao do
gabinete de fisica, bem como de alguns dos seus objectos mais antigos.






Demonstracoes

CIENCIA A0 VIVO
Fantasticas demonstracdes de ciéncia ao vivo, realizadas por monitores do Museu.

Informacoes gerais:

Area: Fisica e Quimica

Nivel de Ensino: do 12 ao 42 ano

Duragao: 30 min (sem contar com a visita)

N2 maximo de participantes: 90 (ou 4 turmas)

Breve descricao:

Experiéncias de fisica e quimica, cujos efeitos visuais atractivos (fumos, mudancas de cor,
chamas, mini-explosdes) sdo aproveitados para explorar, de acordo com o nivel de ensino dos
participantes, as explicagdes cientificas efou exemplos de aplicagdes das transformacdes
observadas. As demonstragdes sao realizadas num ambiente informal, e alguns dos
participantes poderao, se desejarem, fazer eles préprios parte das experiéncias. As regras de
seguranca no laboratério sdo também abordadas ao longo das experiéncias.

Alguns exemplos gerais:

- experiéncias com azoto liquido

- experiéncias de combustao e oxidacao

- experiéncias sobre os estados fisicos da matéria






